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TEMARIO

1.Conociendo la IA generativa.

Abordaremos de manera detallada los fundamentos y mecanismos
subyacentes a la inteligencia artificial que permite la generacion de
contenido. Este mddulo estd disefado para ofrecer una comprension
técnica y tedrica de modelos avanzados como ChatGPT

Sesion: Asincrona en la plataforma

2. Ingenieria de Prompts.

Conoceras qué es un Prompt y aprenderas a diseiarlos para explotar al
maximo la herramienta Chat GPT. Ademadas, esta sesidn te permita
comprender conceptos clave para la elaboraciéon de dichos Prompts.

Sesion: Asincrona en la plataforma

3. Chat GPT 4oy 10

Conoce la version mas potente de Chat GPT e identifica el proceso para
acceder a ella, asi como sus bondades y mejoras.

Sesion: Asincrona en la plataforma

4. Usos y hacks de Chat GPT

Exploraremos los usos de esta tecnologia en vida cotidiana, desvelando
como puede transformar tus procesos laborales. También, descubrirds
estrategias de personalizacion de la herramienta y mejoras en su
rendimiento.

Sesion: Asincrona en la plataforma



DETALLES

MODALIDAD.

Asincrona a través de la plataforma www.ceeuamazcapotzalco.com
Recordatorios y orientacion via WhatsApp.
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PUBLICO.

Esta dirigido al publigo en general interesado en aprender a utilizar la
herramienta Chat GPT y conocer los fundamentos tedricos de la
Inteligencia Artificial Generativa y aplicarlos en la Docencia.

FECHAS.

Registro: Del 15 de octubre al 19 de octubre del 2024
v~ Curso: 21 de octubre al 21 de noviembre de 2024
Envio de constancias: 22 de noviembre de 2024

INSTRUCTOR

Lic. Rafael Angeles.

Egresado de la Licenciatura en Derecho por la UAM Azcapotzalco,
estudiante de la Maestria en Educacidon por la Universidad
Latinoamericana, certificado por Google en Marketing Digital y creador
de los proyectos IDEA y UAMedia.

Ha impartido mas de 100 cursos en temas como Educacidn Digital, IA,
Marketing y creacidn de sitio web. Actualmente colabora en la Rectoria
de la UAM Azcapotzalco.
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CONTACTO

www.instagram.com/latintaroja

idea@azc.uam.mx




